De la techno-critique de I'informatique ubiquitaire
a I'innovation sociale et numérique :
vers une éthique créative des technologies

Marie-Julie Catoir-Brisson, MCF Université de Nimes,
Laboratoire PROJEKT (EA 7447)
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Problématiqgue

Quelles sont les trajectoires sociales et culturelles des
technologies derriere les formes d'hybridation entre
humain, matiere et digital ?

* Interroger les visions de la relation humain-technologie-
environnement, au travers des expériences proposees aux
usagers par des interfaces de plus en plus intuitives,
spectaculaires et émotionnelles
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Plan

@ Hybridation de I’espace social et digital : des interfaces
de plus en plus immersives - studio Apelab (Sequenced,
réalité augmentée)

@Techno-critique de I'informatique ubiquitaire : une
relation a I'autre médiatisée par les interfaces — MIT
(textile social)

@ Design social, design fiction et anticipation : vers une
éthique créative des technologies - Som’Health (santé
mobile), GN « le Quota », Projet Bright mirror (Bluenove)
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1. Des interfaces de plus en plus
Immersives : expeéeriences XR
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Projet Embody de Melissa Painter
Festival « Nouvelles Frontieres » Sundance, décembre 2018.
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The Legend of

FESTIVAL DE CANNES

ﬁ apelab

s

Projet Kami du studio Apelab
Festival de Cannes « espace XR » mai 2019.
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'SEQUEN

a panoramic animated series

Y

2015

\
L) App Store g
Google play

Projet Sequenced du studio Apelab
2014-2017
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Spécificitée du design d’interaction de Sequenced

Une série / Plusieurs dispositifs

e Tablettes mobiles e Qculus Rift

Responsive Design + Gaze Interactive + spatial storytelling

= interaction sensible synesthésique et mode d’interaction gestuelle par simulation
(Pignier)
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Rendre le projet accessible au plus grand nombre
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Des GUI aux NUI : vers des interfaces
« naturelles » et intuitives

« A spatial story for VR and Design émotionnel (Norman)
Mobile » de Sequenced

« An immersive adventure
reacting to your focus »

Niveau viscéral :
attraction par
immersion

Niveau . el
Niveau réflexif :

comportemental : .
e i personna’llsatlon
ot de I'expérience
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2. Une relation a l'autre médiatisée
par les interfaces numeériques

e informatique ubiquitaire

e « matiere communicante » : la matiere
devient un « vecteur mobile d’informations
sensibles au contexte d’usage » (Browaeys )

e retour a la tangibilité dans le design
d’interaction
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Social Textiles Technical Diagram

Capacitive Sensor
Motor

Thermochromic Ink

Soft Circuit with:
Type A Conductive Fabric
Type B Conductive Fabric

RFduino with arduino and
hardware electronics module

Projet Social Textile du MIT (Fluid Interface Group &Tangible media Group)

(2015)
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Social Textiles Interaction Scheme

Haptic Feedback

User feels a light “tap on the shoulder” and senses

the presence of someans wearing Social Textiles
within a 12-foot social spatial proximity. Mapping

of the haptic sensation is based on relationship level:
good friends squeaze shoulder, acquaintances soft tap.

Input

A social greeting through skin contact via a
handshake or a high five activates the shirt.

«
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Output

Wearers of the textile gain new ‘features’ on the
shirt (mediated by community organizers}.

haptic feedback et stimulation sensible
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Rencontre entre 2 membres de la communauté du MIT

FEL LY s
L~ 8 G2
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3. Design social, design fiction et
anticipation

(-/T}P SOM'HEALTH

PARTENARIAT
< H U AN 4 | III W nimes
N om e UNIMES %" metropole

COORDINATION SCIENTIFIQUE

Beatriz Abril, Neurologue, Somnologue, CHU de Nimes
Gauthier Brisson, Médecin Généraliste, Somnologue, CHU de Nimes
Marie-Julie Catoir, MCF Unimes, PROJEKT (EA 7447)
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Laurence Allard, Manifeste des arts mobiles actuels, 2015.

Le téléphone portable = un « écran intime » (Tréléani 2014)
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M-J Catoir-Brisson MCF en design et communication, Université de Nimes, Laboratoire PROJEKT

Imaginaire du “smart”phone

Du monolithe de Kubrick al’lphone :



M-J Catoir-Brisson MCF en design et communication, Université de Nimes, Laboratoire PROJEKT
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De I'analyse techno-critigue de l'usage
des objets connectés a l'innovation
sociale par le design ...

la figure de Chris Dancy

mat venir

inventent | l'afo?ifl

\

2009 2011 2013

Chris Dancy
S'abonner - 22 décembre 2012 - @

“The Real You" - Aaron Jasinski 2012

Voir la traduction

J'aime - Commenter - Partager
7 15 personnes aiment ca.

& 1 partage

“ L Afficher 1 autre commentaire

« Simone Jo Moore This artwork is a wonderful
interpretation of you! | wonder how many people
notice the background knowledge seen here?
Voir la traduction
22 décembre 2012, 21:38 - Jaime - ¢5 1

Sam Zannino Christopher Matthew Dancy, I'm
just getting around to staring that this. It's
incredible. Gives new meaning to, "FACE,
POSE..." One day maybe I'll make a "scenario,"
altered version of it for you and me, with an arm
band on your jacket sleeve, and a glitter glove
on the hand of the cyborg holding your face.
Voir la traduction

23 décembre 2012, 16:05 - J'aime - ¢4 3

Ecrire un commentaire

- CONNECTE
DUMONDE

hris Dancy vit seul 3 Denver (Colorado), mais
cun de ses faits et gestes est sous surveillan}:e

Suivi, traqué, chi par des
h.isdeumau«dapmmmmfs quiln
A 1, e e ol id

il se réve en homme augmenté. Avec un
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Valeurs et vision du design d’interaction
au cceur de larecherche-projet

Sciences
humaines
et sociales

Sciences
meédicales

T i =
Sciences de
« PROJET —

soty

la conception
(design et
ingenierie)

Site web : https://projetsomheath.org

Innovation sociale par le design

(Manzini, 2015)
Design social (Tromp, 2011)
Design centré-humain (Buchanan, 2001)

Innovation sociale & numérique (DSI)

Twitter : @projetsomhealth

Marie-Julie Catoir-Brisson MCF en design et communication, Université de Nimes, Laboratoire PROJEKT
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individuelle

environnementale

Les trois dimensions de I’éthique créative des technologies
(Catoir-Brisson 2018)
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Imaginer des futurs désirables pour
prototyper le présent avec le design fiction

GN « Le Quota » 2019
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UN
GRANDEUR NATURE
EN PARTENARIAT

AVEC

i MEDECINS
l SANS FRONTIERES

Projet « Bright mirror » 2018

Hippocrate, un ami qui vous veut du bien

15 janvier 2050, je suis assise paisiblement chez moi en train de

lire

Et je ne suis pas fatiguée. Je dis ga parce gue je suis médecin et
gue j'achéve ma seconde garde de la semaine. Je suis passionnée,
exigeante et lucide.

Jfavais 30 ans dans les années 2010, avec audace je m'amusais &
imaginer la médecine de demain. A I'époque, la presse décrivait un
hopital au bord de 'asphyxie, des médecins débordés et des

patients délaissés.
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